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Prélogo

Este es el primer libro que escribi en 2010 para KNIME Press sobre como utilizar KNIME Analytics Platform. Dado que nos acercamos al
décimo aniversario de este libro, nosotros (el equipo de prensa de KNIME y yo) pensamos que podria necesitar un nuevo texto de Prélogo.
En realidad, no necesita una actualizacién general, ya que desde su nacimiento se ha actualizado dos veces al afio cada afio, después de
cada nueva version de KNIME Analytics Platform; no inmediatamente después, pero lo suficientemente cerca.

iEso es correcto! KNIME Beginner's Luck, como todos los demas libros electrénicos'de KNIME Press, es un libro electronico en vivo que
cambia constantemente para adaptarse a la versién mas reciente del software. Esta vivacidad.del libro electrénico es también la razén
por la que rara vez se ha impreso. jActualizar paginas impresas es, sin duda, mas dificil queactualizar un archivo pdf!

Como este es el primer libro, inevitablemente se trata de los conceptos bdsicos:los conceptos basicos de KNIME Analytics Platform, por
supuesto, y también los conceptos bdsicos de un proyecto de ciencia de datos. Este'libro lo guia a través de las funciones de acceso mas
importantes, las operaciones de transformacion de datos y, por supuesto;los nodos de aprendizaje automatico disponibles en KNIME
Analytics Platform. Complementado con muchos ejemplos de flujos de trabajo, ejercicios y capturas de pantalla, lo familiarizara
rapidamente con las funciones basicas del software. Si esta buscandao temas mas avanzados, no los encontrara aqui. En cambio....

Si desea obtener mas informacién sobre algoritmos avanzados de‘aprendizaje automatico, variables de flujo o bucles, consulte la secuela
de este libro: “KNIME Advanced Luck”. Si desea obténermas informacion sobre el procesamiento de texto, consulte el libro “From Words
To Wisdom”. Si viene de esa escuela de pensamientos donde laslectura de manuales o instrucciones esta sobrevalorada, puede
comenzar directamente leyendo sobre soluciones a estudios de casos en varios campos de aplicacion en nuestra coleccion “Practicing
Data Science”. Si su trabajo consiste mas en integrary combinar diferentes fuentes de datos y tipos de datos, entonces el libro para usted
es “Will they blend?” collection. Si esta realizando la transicion de SAS, Excel o Alteryx a KNIME, hay mas libros disponibles en la pagina
de KNIME Press .

Todo esto es para decir que el equipo de KNIME Press y yo hemos estado trabajando arduamente para proporcionarles el material de
aprendizaje, los libros y los tutoriales, para que sean cada vez mas productivos con el software KNIME y los conceptos de ciencia de
datos.

Rosaria Silipo (Autora de varios libros de KNIME Press, PhD)
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Nota sobre la traduccion al espanol

La plataforma KNIME es una excelente herramienta para el andlisis de datos. Se basa en el uso de programacion grafica en donde el
usuario no necesita saber programacion en ningun lenguaje computacional para poder utilizarla. Se utilizan nodos que secuencialmente
realizan tareas con el fin de realizar el analisis final de los resultados.

La plataforma KNIME se encuentra solamente en el idioma inglés. Todos los nodos, ventanas, mendus, asistentes, etc..., estan en inglés (el
idioma universal del data science). Por tanto, si bien en éste libro se ha hecho en muchos easos la traduccion al espaiiol de lo que
aparece en la plataforma KNIME, cuando se use dicha plataforma todo seguira apareciendo enel idioma ingles original. Es por esto que
todas las figuras aparecen en inglés.

Por ejemplo: “workflow” (base del uso de KNIME) se puede traducir comorflujo de trabajo. Sin embargo en la plataforma Ud. seguira
viendo la palabra “workflow” en inglés. NO VERRA flujo de trabajo. Otro ejemplo “workspace” se traduce como “espacio de trabajo” pero
Ud. seguira viendo “workspace” en la plataforma.

Lo que se ha hecho es: dejar una mezcla de espafiol e inglés. Asi pues, Ud. vera algo asi como:

Si ha iniciado KNIME por primera vez, su panel "KNIME \Explorer" en la esquina superior izquierda del KNIME workbench

(banco de trabajo) contiene solo un grupo de flujo.de trabajo (carpeta) llamado “Example Workflows”. Esta carpeta
Example Workflows " contiene varias subcarpetas;cada una con flujos de trabajo bdsicos para casos de uso muy comunes:

- Basic Examples. Los flujos de trabajo de la subcarpeta "Ejemplos basicos" muestran operaciones generales basicas,
como importar datos, combinar datos, ETL, entrenar y evaluar un modelo y, finalmente, mostrar los resultados en
un informe simple.

- Customer Intelligence. Los flujos de trabajo basicos para la prediccién de abandono, la calificacién crediticia y la
segmentacién de clientes estan disponibles dentro de la subcarpeta “Customer Intelligence”.

- Retadil. Un motor de recomendaciones estd integrado en la subcarpeta “Retail”.

- Social Media. Un ejemplo de analisis de redes sociales esta disponible en in “Social Media”.
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A medida que transcurre la traduccién puede que se use mas el espafiol que el inglés siempre con la advertencia de que en la plataforma
KNIME todo seguira apareciendo en el idioma inglés. Por supuesto que las explicaciones, instrucciones, comentarios y sugerencias de
cémo utilizar la plataforma han sido traducidos al espanol.

15



Capitulo 1. Introduccion

1.1. Propdsito y estructura del libro

ijVivimos en la era de los datos! Cada compra que hacemos se registra debidamente; cada transaccion de dinero se registra
cuidadosamente; cada clic web termina en un archivo de clics web. Hoy en dia todo lleva un chip RFID y puede registrar datos. Tenemos
datos disponibles como nunca antes. ;Qué podemos hacer con todos estos datos? gPodemos darle algun sentido? ;Podemos usarlo para
aprender algo util y rentable? Necesitamos una herramienta, un bisturi quirirgico que nos permita cortar cada vez mas nuestros datos,
mirarlos desde muchas perspectivas diferentes, representar su estructura subyacente.

Supongamos entonces que tenemos esta enorme cantidad de datos yaddisponibles, esperando ser analizados. ;Cuales son las opciones
para que un profesional ingrese al mundo de Business Intelligence (BI) y Data Science (DS)? Las opciones disponibles son, por supuesto,
multiples y estan creciendo rapidamente. Si nuestro profesional no controla un presupuesto excesivo, podria recurrir al mundo del software
de cddigo abierto. El software de codigo abierto, sin embargo, es mas que.una eleccion basada en el dinero. En muchos casos, representa
una filosofia de software para compartir y controlar los recursos que muchos profesionales apoyan.

Dentro del mundo del software de cddigo abierto, podemos encontrar algunas herramientas de ciencia de datos y Bl. KNIME Analytics
Platform representa una eleccidn facil para el profesionalinovato. No requiere el aprendizaje de un script especifico y ofrece una interfaz
grafica de usuario (GUI) para implementar y documentar los procedimientos de analisis. Ademds, y esto no es una ventaja secundaria,
KNIME Analytics Platform puede funcionar£omo una plataforma de integracion a la que se pueden conectar muchas otras herramientas
de Bl y ciencia de datos. Entonces, no solo esposible, sino incluso facil, analizar datos con KNIME Analytics Platform y luego construir
cuadros de mando sobre los mismos datos procesados con una herramienta de Bl diferente.

Aunque KNIME Analytics Platform es muy simple e intuitiva en su usor, cualquier principiante se beneficiaria de una orientacion acelerada
através de todos los nodos, categorias y configuraciones. Este libro representa la suerte del principiante, porque tiene como objetivo ayudar
a cualquier principiante a preparar su proceso de aprendizaje. Este libro no pretende ser una guia exhaustiva de todo el software KNIME.
No cubre implementaciones bajo KNIME Server, que no es de codigo abierto, o temas que se consideran avanzados. Las variables de flujo,
por ejemplo, y las implementaciones de consultas de bases de datos SQL se analizan en el libro siguiente. “KNIME Advanced Luck”.

Este libro esta dividido en siete capitulos. El primer capitulo cubre los conceptos basicos de KNIME Analytics Platform, mientras que el
capitulo dos lleva al lector de la mano a la implementacion de la primera aplicacion KNIME. Desde el tercer capitulo, comenzamos la
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exploracion de conceptos de ciencia de datos de una manera mas profunda. De hecho, el tercer capitulo explica como realizar una
exploracion y visualizacion de datos basica, en términos de nodos y flujo de procesamiento. El capitulo cuatro esta dedicado al modelado
de datos. Cubre algunos enfoques demostrativos del aprendizaje automatico, Naive Bayes, arboles de decision y redes neuronales
artificiales. Por ultimo, los capitulos cinco y seis estan dedicados a la presentacion de informes. Por lo general, los resultados de una
investigacion basada en la visualizacion de datos o, en una fase posterior, en el modelado de datos, deben mostrarse en alguin momento a
los colegas, la gerencia, los directores, los clientes o los trabajadores externos. Por lo tanto, la presentacion de informes es una fase muy
importante al final del proceso de analisis de datos. El capitulo cinco muestra cémo preparar los datos para exportarlos a un informe,
mientras que el capitulo seis muestra como crear el informe en si.

Cada capitulo guia al lector a través de un ETL o un proceso de aprendizaje automatico (ML) paso a paso. Cada paso se explica en detalle
y ofrece algunas explicaciones sobre los empleos alternativos de los nodos actuales. Al final de cada capitulo se proponen al lector varios
ejercicios para poner a prueba y perfeccionar lo aprendido hasta el momento.

Los ejemplos y ejercicios de este libro se han implementado utilizando KNIME 4.3. También deberian funcionar con versiones posteriores
de KNIME, aunque puede haber ligeras diferencias en su apariencia.

1.2. Comunidad KNIME

Al ser un software de codigo abierto, KNIME Analytics Platformise beneficia de una serie de foros y grupos de usuarios de KNIME en todo
el mundo. Esta es una buena red de seguridad para consejos, sugerencias y material de aprendizaje. Informamos a continuacion los
sitios y grupos mas populares.

Paginas web utiles

http://www.knime.com La pagina raiz del sitio web de KNIME.

https://www.knime.com/software- El primer lugar para buscar una descripcion general de todos los productos KNIME. La
overview plataforma de analisis KNIME de cédigo abierto se puede descargar aqui.
https://www.knime.com/knime-self- Esta es la pagina raiz de los cursos de autoaprendizaje de KNIME (e-learning) donde puede
paced-courses aprender mas sobre las funcionalidades especificas de KNIME. Cubre todo el ciclo de

creacion de la ciencia de datos, desde el acceso y la exploracion de datos hasta el
aprendizaje automatico y las estructuras de control.
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https://hub.knime.com/

KNIME Hub es un repositorio publico de material KNIME: flujos de trabajo, ejemplos,
extensiones, plantillas de componentes y nodos. Si desea comenzar con ejemplos
practicos, aqui puede encontrar muchos segun el término de busqueda que ingrese.

https://forum.knime.com/

Lo que encuentro particularmente util es el Foro KNIME. Aqui puede hacer preguntas sobre
como utilizar KNIME Analytics Platform o sobre cémo ampliarla con nuevos nodos.
Alguien de la comunidad KNIME responde siempre y rapidamente.

Cursos, Eventos y
Videos

Cursos de KNIME Analytics Platform

KNIME ofrece periédicamente cursos presenciales y en linea para el software KNIME. Esto
incluye elementos basicos y avanzados. Paraverificar la proxima fecha disponible y
registrarse, simplemente vayaa la paginaweb de KNIME Events
https://www.knime.com/learning/events y seleccione la carpeta Online Courses.

KNIME Webinars

Con frecuencia se encuentran disponibles varios seminarios web sobre temas especificos,
como nodos de quimica, mineria de texto, integracion con otras herramientas de analisis,
aprendizaje automatico automatizado, aprendizaje profundo, andlisis de series de tiempo,
mejores practicas, ete. Para conocer los proximos seminarios web programados, consulte
la paginasweb de KNIME Events en https://www.knime.com/learning/events y seleccione el
tab de Webinars.

KNIME Meetups y KNIME Summits

KNIME Meetups y KNIME Data Talks se llevan a cabo periédicamente en todo el mundo.
Estas son buenas oportunidades para aprender mas sobre el software KNIME, inspirarse
en nuevos proyectos de ciencia de datos y conocer a otras personas de la comunidad
KNIME: (https://www.knime.com/learning/events)

Canal KNIME TV en YouTube

KNIME tiene su propio canal de videos en YouTube, llamado KNIMETV. Alli, una serie de
videos estan disponibles para aprender mas sobre muchos temas diferentes y
especialmente para actualizarse sobre las nuevas funciones en los nuevos lanzamientos de
KNIME. (http://www.youtube.com/user/KNIMETV)
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Libros

Funciones avanzadas en la plataforma Para uso avanzado:
de analisis KNIME Rosaria Silipo, Jeanette Prinz, “KNIME Advanced Luck”
(https://www.knime.com/knimepress/ advanced-luck)

Reporting Suite KNIME Reporting Suite se basa en BIRT, otra herramienta de codigo abierto para informes.
Aqui hay una guia basica sobre cémo usar BIRT:
D. Peh, N. Hague, J. Tatchell, “BIRT. A field Guide to Reporting.”, Addison-Wesley, 2008

Data Science y KNIME Para obtener una descripcion generalde la ciencia de datos, la mineria de datos y el
analisis de datos, consulte:
.Berthold M.R., Borgelt C., Hoppner F., Klawonn., Silipo R., “Guide to intelligent data
science”, Springer 2020.

KNIME Hub

Existe un lugar privilegiado donde encontrar informacién sobre los nados KNIME y flujos de trabajo, asi como ejemplos para sus préximos
proyectos: el KNIME Hub (https://hub.knime.com/).

KNIME Hub es un repositorio de aplicaciones, componentes y‘nodos para reciclar, reutilizar y ensamblar en KNIME Analytics Platform. O
como dice en la pagina de inicio: KNIME Hub es “el lugarpara buscar y colaborar en flujos de trabajo y nodos de KNIME. Aqui puede
encontrar soluciones para sus preguntas sobre ciencia de datos “.

Cuando accede a KNIME Hub por primera vez, se'encontrara con figura 1.1. Esta pdagina ofrece algunos enlaces a la documentacion de la

guia de inicio, el Foro KNIME y el blog KNIME. Lo mas importante es que en la parte superior ofrece un cuadro de busqueda para encontrar
aplicaciones, nodos y componentes cargados porlos usuarios de KNIME en este lugar.
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1.1. KNIME Hub home page https://hub.knime.com/

Welcome to the

KNIME Hub

Solutions for data science: find workflows, nodes and components, and collaborate in
spaces.

Q_ Customer Intelligence X

3991 446 3876 209

Nodes Components Workflows EXxtensions

Getting started KNIME Space
KNIME Examples Bluep"nts in the fleld Easily reuse bundled functionalities, verified
Workflows and more provided by KNIME of finance' accounting' by KNIME Experts

and auditing

Verified Components

Si escribimos “Customer Intelligence”/en el cuadro de busqueda, encontraremos una lista de nodos y flujos de trabajo
relacionados con Customer Intelligence. Seleccionemos solo "Flujos de trabajo" en el menu superior. Luego, a continuacion, en
la figura 1.2, puede ver la lista de aplicaciones/(flujos de trabajo) que implementan algunos aspectos de la inteligencia del
cliente, y que estan debidamente etiquetadas, tal como las cargan los usuarios de la comunidad KNIME. De hecho, puede cargar
sus propias aplicaciones desarrolladas en KNIME Hub. Todo lo que necesita es una cuenta con el KNIME Forum.
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1.2. Lista de aplicaciones (workflows) relacionados (y etiquetados) con Customer Intelligence disponibles en el KNIME Hub

‘ Q. Customer Intelligence X ? : e

KNIME  Huwb

KNIME Hub > Search

405 .

All &} Nodes

Bz Components (g Workflows

B2B Customer Intelligence Use Case

~# Extensions

Showcasing tools and methods@vailable for the Citizen Data Seigntist to improve and

predict B2B customer behaviour. \
oG . : _
nime > Examples > 50_Applicaligi@med>_Custgelanteligence > 01 8B Customer_analytics
Training a Churn Predictor This workflow is an@xample g@fhow to build a basic PMML model for a churn
o Customer Intelligence predictio Using a Decisien Tree algorithm @
° knime > EXGARIES 50_Appl S@liGhs > 18_Chum Prediction > 01_Training a_Churn_Predictor
Basic Customer Segmentation Thisworkflow implements @basic customer segmentation through a clustering
of® [lustering | [eans | [ customer segmentation | proceduréliNo inpit is required from the business analyst. 0
° ime: £xa tion_Use_Ga:
3asic.C
Customer Segmentation Thsworkflow performs customer segmentation by means of clustering k-Means
[lustering | [Ieteans | [customer segmeptatiomy node. The second part of the workflow implements an interactive wizard on the
S{E WebPortal to visualize and label (or write no Q

knim 4_Customer_Segmentation_Use_Case >

Al hacer clic en una de las aplicaciones de la lista, se abre la pagina web correspondiente (Fig. 1.3), con una imagen explicativa del flujo de
trabajo implementado.

En la esquina superior derecha, puede ver el botdn para iniciar sesién con la cuenta de KNIME Forum. Estar conectado le permite cargar,
descargar, comentar, dar me gusta y actualizar los espacios para los que tiene permisos. Debajo de eso, puede encontrar la imagen del
autor y debajo una serie de botones de utilidad: para descargar el flujo de trabajo, darle Me gusta, arrastrarlo y soltarlo en su instalacién de
KNIME Analytics Platform, y el enlace permanente corto a este flujo de trabajo para compartir.
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Si pasa el cursor sobre la imagen del autor y tiene permisos de edicidn para este espacio Hub, aparecera un boligrafo. Al hacer clic en él,
podra permitir que otros usuarios de KNIME carguen y cambien este espacio.

El KNIME Hub es un repositorio de workflows, pero también de nodos, componentes y extensiones de KNIME.

1.3. La pagina dedicada a la aplicacion denominada "Segmentacién de clientes" en el KNIME Hub, con enlace corto https://kni.me/w/37cHxqru6dbliUeP

KNiME wo O

? : Sign in

KNIME Hub > knime > Spaces > Examples > 50_Applications > 24_Customer_Segmentation_Use_Case > 02_Customer_Segmentation_Use_Case

s{g Workflow
Customer Segmentation (&)
‘ clustering H k-Means ‘ ‘ customer ion H WebPortal H visualization ‘

Last edited: 20 Feb 2019 |

ﬂﬁ{g Q1 Q4365°
X

& Short link

https://kni.me/w/37cHxgrubdbliUeP In|

Display Labeled
sters

[
.
.
= .
v
Define Cluster Customer ‘ luster Labelling v
CalsOws | soiner  WemberTo St Farametsrs.  Seomentaton Labe Claster Loon End 2 ports)
. — [
T [
:
e x . P oonsan | -
B' sreacode  num clusters clustering < L Visuslize collect
- > ot o JE. i eradme e
s esviwer
Stng | age cescision (S— S oo
o o K
- L
on st
0ot Reading o e -
Sene

GutputFile. b

This workflow performs customer segmentation by means of clustering k-Means node.
The second part of the workflow implements an interactive wizard on the WebPortal to
visualize and label (or write notes) about the single clusters.
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1.3. Descarga e Instalacion de KNIME Analytics Platform

Hay dos productos KNIME disponibles:

- la KNIME Analytics Platform (cédigo abierto), que puede ser descargada de manera gratuita en:
https://www.knime.com/software-overview bajo licencia GLP version 3.
- el KNIME server, que se describe en: https://www.knime.com/knime-server

Desde el punto de vista analitico, las funcionalidades de los dos productos son las mismas. El servidor KNIME ademas incluye una serie
de funciones TI utiles para la colaboracién en equipo, la implementacion y la gestién del flujo de trabajo empresarial, el almacenamiento
de datos, la integracion y la escalabilidad para el laboratorio de ciencia de datos. En este libro, sin embargo, trabajaremos con KNIME
Analytics Platform (cédigo abierto). Para comenzar a jugar con KNIME Analytics Platform, primero, debe descargarlo en su maquina.

Como descargar KNIME Analytics Platform

. 1.4. La pagina web de KNIME
- Vaya a www.knime.com ) ¢ ’ d T
Downloa

Open fodianevation
I E SOFTWARE / SOLUTIONS / LEARNING / PARTNERS / COMMUNITY / ABOUT

- En la esquina superior derecha de la pagina principal,

haga clic en "Descargar".
\

-
N

- Proporcione un poco de informacion sobre usted (que se ", Ened to End Data i.
agradece), luego continte con el paso 2 "Descargar Science )/
KNIME" ‘
At KNIME, we build software to create and

- Elija la version que se adapte a su entorno (Windows / productionize data science using one easy .

. ] . o and intuitive environment, enabling every P P
Mac / Linux, 32 bits / 64 bits, con o sin instalador para stakeholder in the data science process to % &% ‘
Windows), incluyendo opcionalmente todas las focus on what they do best. | P
extensiones gratuitas / <

L, . .. KNIME Software KNIME Open Source Philosophy \ A ¢ / - // \

- Acepta los términos y condiciones. - w B

- Empiece a descargar. Terminara con un archivo
comprimido (* .zip), un archivo de almacenamiento
autoextraible (* .exe) o una aplicacion de instalacién
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- Para archivos .zip y .exe, simplemente descomprimalos
en la carpeta de destino. Si seleccion6 la version del
instalador, simplemente ejecutela y siga las instrucciones
del instalador.

1.4. Workspace (Ambiente de Trabajo)

Para iniciar KNIME Analytics Platform, abra la carpeta donde se instalé6 KNIME y ejecute knime.exe (o knime en una maquina Linux / Mac).
Si ha instalado KNIME utilizando el instalador, puede simplemente hacer clic en el icono.€n su escritorio o en el menu principal de Windows.

Si esta iniciando KNIME Analytics Platform por primera vez, se le preguntard si desea compartir sus estadisticas de uso con KNIME. Estos
numeros se utilizaran para impulsar el motor de recomendaciones demmejores practicas proporcionado dentro del KNIME Analytics
Platform workbench: Workflow Coach. Ninguna informacién personal llegara a KNIME y sus estadisticas andnimas nunca se compartiran.

Después de la pantalla de presentacion, la ventana “Workspace Launcher” requiere que ingrese la ruta del workspace

24



La ventana “Workspace
Launcher”

El workspace es una carpeta donde todas las preferencias
y aplicaciones (flujos de trabajo), tanto desarrolladas como
actualmente en desarrollo, se guardan para la proxima
sesion de KNIME.

La carpeta del espacio de trabajo se puede ubicar en
cualquier lugar del disco duro.

De forma predeterminada, la carpeta del espacio de trabajo
es ".. \ knime-workspace". Sin embargo, puede cambiarlo
facilmente, cambiando la ruta propuesta en la ventana
“KNIME Analytics Platform Launcher”, antes de comenzar
la sesion de trabajo de KNIME.

1.5. La ventana “Workspace Launcher”

KNIME Analytics Platform Launcher

Select a directory as workspace

KNIME Analytics Platform uses the workspace directory to store its preferences and development artifacts.

Workspace: | C:\Users\Rosaria Silipo\knime_4.0.0\book_workspace|

[[JUse this as the default andde not askdgain

» Recent Workspaces

~ Browse...

Cancel

Una vez que la KNIME Analytics Platform se haya abierto;desde dentro del workbench KNIME puede cambiar a otra carpeta del espacio de
trabajo, seleccionando “File” en el menu superior y luego “Switch Workspace”. Después de seleccionar el nuevo espacio de trabajo, KNIME
Analytics Platform se reinicia y muestra la'lista’de flujo de trabajo del espacio de trabajo recién seleccionado. Tenga en cuenta que si la
carpeta del espacio de trabajo no existe, se creara automaticamente.

Si se tiene una gran cantidad de clientes, por ejemplo, puedo usar un workspace diferente para cada uno de ellos. Esto mantiene mi espacio
de trabajo limpio y ordenado y me protege de mezclar informacién por error. Para este proyecto utilicé el espacio de trabajo “KNIME_4.3.1

\ book_workspace”.
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1.5. KNIME Workflow (fllujo de trabajo)

KNIME Analytics Platform no funciona con scripts, funciona con flujos de trabajo graficos.

Pequefios iconos, llamados nodos, estan dedicados cada uno a implementar y ejecutar una tarea determinada. Una secuencia de nodos
crea un flujo de trabajo para procesar los datos para alcanzar el resultado deseado.

:Qué es un workflow?

Un workflow es un flujo de analisis, es decir, una secuencia de pasos de analisis Below is an example of a KNIME workflow, with:
necesarios para alcanzar un resultado dado. Es la tuberia del proceso de

e - anode to read data from a file
analisis, algo como:

- 4 "anode to exclude some data columns
Paso 1. Leer datos - anode to filter out some data rows

Paso 2. Limpiar datos - anode to write the processed data into a file

Paso 3. Filtrar datos 1.6. Ejemplo de un KNIME “ workflow”
Paso 4. Entrena un modelo

CSV Reader Column Filter Row Filter CSV Writer
B L > i
KNIME Analytics Platform implementa sus workflows de forma grafica. Cada adult csvfile em cobmn keep records write to new file
“final weight” born outside US

paso del analisis de datos se implementay ejecuta através de una pequefia caja,
llamada nodo. Una secuencia de nodos crea un flujo de trabajo

En el KNIME whitepaper [1] un workflow isddefinido como: "'Los flujos de trabajo
en KNIME son graficos que conectan nodos, o mas formalmente, graficos aciclicos
directos (DAG).” (http://www.kdd2006.com/docs/KDD06_.Demo_13_Knime.pdf)

Nota. Un flujo de trabajo es una secuencia de analisis de datos, que en un lenguaje de programacién tradicional se implementaria mediante
una serie de instrucciones y llamadas a funciones. KNIME Analytics Platform lo implementa graficamente. Esta representacion grafica es
mas intuitiva de usar, le permite mantener una descripcion general del proceso de analisis y también sirve para la documentacion.
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¢Que es un nodo?

Un nodo (node) en una unidad simple de procesamiento de un
workflow

Un nodo toma un conjunto de datos como entrada, lo procesay lo pone
a disposicién en su puerto de salida. La accion de "procesamiento” de
un nodo varia desde el modelado, como un nodo de aprendizaje de red
neuronal artificial, hasta la manipulacion de datos, como la
transposicion de la matriz de datos de entrada, desde herramientas
graficas, como un diagrama de dispersién, hasta operaciones de
lectura / escritura. Cada nodo en KNIME puede tener 4 estados:

- Inactivo y no configurado — red light

- Configurado pero no ejecutado — light

- Ejecutado exitosamente — green light

- Ejecutado con errores — red with cress
light

Nodos que contienen otros nodos se llaman metanodes: or

components.

A continuacion se muestran cuatro ejemplos del mismo
nodo (un nodo Lector de archivos) en cada uno de los
cuatro estados.

1.7. Nodo lector “File Reader” con diferentes estados

File Reader File Reader File Reader File Reader
G- &> &> B>
ny (%]

1.6. Archivos .knwf and .knar

Los flujos de trabajo de KNIME se pueden empaquetar y exportar en archivos .knwf o .knar. Un archivo .knwf contiene solo un flujo de
trabajo, mientras que un archivo .knar contiene un grupo de flujos de trabajo. Dichas extensiones estan asociadas con KNIME Analytics
Platform. Un doble clic abre el flujo de trabajo dentro de KNIME Analytics Platform.
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1.8. Los archivos .knwf and .knar files estan asociados a la plataforma KNIME Analytics

01_From_5trings_to_Decuments.knwf
04 _Interaction_Graph.knwf
06_REST_Examples_Google_Geocodeknwf

06_Semantic_Web_updated.knar 11/3/2016 2:24 PM
AzureDemoWorkflowArchive knar 5/5/2017 11:24 AM
Building a Simple Classifier_knwf 2/18/2017 346 PM
Cockbook_Ch3.knar 11/24/2017 10:03 ...
Cookbook_Ché.knar 11/24/2017 10:26: ...
Corsair.knwf 71072017 4:20 PM

1.7. KNIME workbench (banco de trabajo)

KMIME Worldflow ...
KMIME Workflow ...
KMIME Workflow ...
KMIME Archive File
KMIME Archive File
KMIME Workflow ...
KMIME Archive File
KMIME Archive File
KMIME Worlflow ...

18,619 KB
9,465 KB
62 KB
178 KB
24,104 KB
43KB
4TTKB
155 KB
106 KB

Después de aceptar la ruta del espacio de trabajo, el KNIME workbench se abre en una pagina de "Bienvenido a KNIME". Esta pagina
proporciona algunos enlaces para comenzar, como por ejemplo al KNIME Hub, a cierta documentacién basica, a los cursos y eventos
actuales, a las actualizaciones disponibles, etc. El "KNIME Workbench" consta de un menu superior, una barra de herramientas y algunos

paneles. Los paneles se pueden cerrar, volver a abrir y mover.
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1.9. EL KNIME workbench

. KNIME Analytics Platform - o %

File Edit View Node Search Help

SrRHEQMIC 0 v|§cAROCCOODE*"RAEASZ000 (T Q
=]

a— O Ay erond £ =0 | @ Decpton =
BEEE| &G v

B CSV Reader ;
» [ AdvancedLuck -
+ 7] BeginnersLuck This node supports the path flow
v? Cc]m:arz C SV Reader Columan Filter vanable. [For further information about
. »> file handiing in general see the Fle
A Exercisel ! u:-‘ Harrdiing Guide.
e m column Reads CSV files. Use this node if the
“final weight™ workflow is used in a server or batch
environment and the input files
structure change between different
invocations.  In  particular, this
Avwmnor Workflow & Node
v 5 Chapten . Description
< I structure

Note: If you find that this node canl v,

Search on
KNIME Hub

| Switch to Hub Integration | | Back to old Hul

B Conscle i3 Ly Node Monitor BREER~B-N~=0

KMIME Console
Dead WARN Color Manager 1 has no nominal values set: execute predece a
WARN Scatter Plot 1 22588 rows are displayed.
# MongoDB Reader - [KNIME Labs/MongoDB WARN  Row Filter 1 empty data table.
B, CSV Reader - /10/Head WARN Scatter Plot 1 32500 rows are displayed. (|
., ORC Reader - /10/Read v WARN Row Filter 18 empty data table. w
< I > < I >




El KNIME Workbench

Top Menu: File, Edit, View, Node, Help

Tool Bar: New, Save (Save As, Save All), Undo/Redo, Open Report (if reporting was installed), zoom (in %), Align selected nodes
vertically/horizontally, Auto layout, Configure, Execute options, Cancel execution options, Reset, Edit node name and description, Open node’s
first out port table, Open node’s first view, Open the “Add Meta node” Wizard, Append IDs to node names, Hide all node names, Loop execution
options, Change Workflow Editor Settings, Edit Layout in Components, configure job manager.

KNIME Explorer

Este panel muestra la lista de
proyectos de workflows
disponibles en el espacio de
trabajo seleccionado (LOCAL), en
el servidor de EJEMPLOS, en My-
KNIME-Hub (su propio espacio en
KNIME Hub) o en otros servidores
KNIME conectados.

Workflow Coach

Este es un motor de
recomendacién de nodos.
Proporcionara la lista de los
principales nodos con mayor
probabilidad de seguir al nodo
seleccionado actualmente.

Workflow Editor
El area central consta del propio “Workflow Editor”.

Se puede seleccionar un nodo del panel “Node Repository”
"Repositorio de nodos" y arrastrarlo y.soltarlo aqui, en el panel
“Workflow Editor”

Los nodos se pueden conectar haciendo clic en el puerto de salida
de un nodo y soltando el mouse en el puerto de entrada del siguiente
nodo o en el siguiente nedo.

Node Description

Si se selecciona un nodo o
un flujo de trabajo, este
panel muestra una
descripcion resumida de las
funcionalidades del nodo o
la meta informacion del
flujo de trabajo.

Search box for KNIME
Hub

Para buscar material en
KNIME Hub
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Node Repository

Este panel contiene todos los
nodos que estan disponibles en su
instalacion KNIME. Es algo similar
a una paleta de herramientas
cuando se trabaja en un informe o
con un software de disefio web.
Alli usamos herramientas gréficas,
mientras que en KNIME usamos
herramientas de analisis de datos.

Outline

El panel “Outline” contiene una pequefa
descripciéon general del contenido del "
Workflow Editor". Es posible que el panel
"Outline” no sea de gran interés para flujos
de trabajo pequefios. Sin embargo, tan
pronto como los flujos de trabajo alcancen
un tamafio considerable, es posible que
todos los nodos del flujo de trabajo ya no
estén visibles en el “Workflow Editor” sin
desplazarse. El panel "Outiline", por ejemplo,
puede ayudarlo a ubicar los nodos recién
creados.

Console

El panel “Console” muestra errores y mensajes de
advertencia (warnings) al usuario.

Este panel también muestra la ubicacion del archivo de
registro, que puede ser de interés cuando la consola no
muestra todos los mensajes.

También hay un botén en la barra de herramientas para
mostrar el archivo de registro asociado con esta instancia
de KNIME.
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Menu Principal

Install KMIME Extensions...

Update KNIME...

Restart
Exit

Open KNIME log

File (archivo) Edit (editar) View (Ver)
i New.. Cirl+N Undoc Ctrl+Z & Console Alt+Shift+C, C
save Cirles Redo Ctrl+Y Ay Description
lml SaveAs.. o .
Save All Ctrl+ Shift+S of  Cut Ctrl+X ] sl L
Close Al Ctrl+ Shift+ W [ Copy Ctrl+C £ KNIME Explorer
Recent Workflows Paste Ctrl+V 4% KNIME Hub Search
: Mode Monitor
& Prnt.. Gl I Delete Delete -
; Mode R it
{f Import KNIME Workflow... Select All Ctri+ A ﬁ ode Repository
42 Export KNIME Workflow... 0= Outline Alt+Shift+Q, O
& Exportto SVG.. A7 Workflow Coach
Switch Workspace
Other... Alt+5Shift+Q, O
Preferences .
£ Export Preferences.. Reset Perspective...
£ Import Preferences... L, Cuick Mode Insertion... Ctrl+5Space

File incluye los comandos de archivo

tradicionales, como "Nuevo" y "Guardar”, ademas
de algunos comandos especificos de KNIME,

como:

- Importar / Exportar flujo de trabajo KNIME ...

- Exportar a SVG

- Cambiar espacio de trabajo
- Preferencias con preferencias de exportacion /

importacion

- Instalar extensiones KNIME

Edit contiene comandos de
edicion.

Deshacer y Rehacer se refieren
a las ultimas acciones
realizadas.

Cortar, Copiar, Pegar y Eliminar
hacen referencia a los nodos
seleccionados en el flujo de
trabajo.

View contiene la lista de todos los paneles que se pueden

abrir en el banco de trabajo KNIME.

Aqui se puede volver a abrir un panel cerrado.

Ademds, cuando se estropea la disposicién del panel, la
opcion "Restablecer perspectiva” recrea el disefio del panel
original cuando se inicid el banco de trabajo por primera

vez.
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- Actualizar KNIME

Seleccionar todo selecciona
todos los nodos del flujo de
trabajo en el editor de flujo de

La opcidon "Otro" abre vistas adicionales
personalizar el banco de trabajo.

Utiles para

trabajo.
Node Help
Ey Configure.. i () Help Contents
O Execute F7
© Execute Al Shift+F7 % Search
L) Execute and Open Views Shift+F10 Welcome page
o s 4¥ About KNIME Analytics Platform
Reset F8 gk ldstall New Software...
= Edit Node Name and Description... Alt+F2 4
B  Open First Out-Port View Shift+F6 Show Active Keybindings...
Open First View F10
Update Metanode Links Ctrl+Alt+U Cheat Sheets...
E] Open Metanode Wizard...
& Show Node IDs Ctrl+ Alt=W
& Hide Node Names Ctrl+Alt+Q
Link selected nodes Ctrl+L
Unlink selected nodes Ctrl+Shift+L
% Step Loop Execution Ctrl+Alt+F6
Pause Execution Ctrl+Alt+F7
Resume Loop Execution Ctrl+Alt+F8
{} SelectLoop Ctrl+Alt+FIE"
¥ Workflow Editor Settings...
i Component Usage And Layout
>  Configure JobMgr...

Node se refiere a todas las operaciones posibles que se pueden realizar en un

nodo. Un nodo puede estar:

- Configured (Configurado)
- Executed (Ejecutado)
- Cancelled (Cancelado -detenido durante la ejecucion)

- Reset (restablece los resultados de la tltima operacion "Ejecutar")

- Given a name and description
- Setto show its View (if any)

y KNIME.

Help Contents proporciona ayuda general sobre Workbench, BIRT

Search abre un panel a la derecha del panel "Descripcién de nodo”
para buscar temas de ayuda o nodos especificos.

Welcome Page (re abre) la Welcome Page

Install New Software es la puerta para instalar KNIME Extensions
desde KNIME Update sites.
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- Reset (restablece los resultados de la Gltima operacion "Ejecutar”)
- Dado un nombre y una descripcién
- Establecer para mostrar su vista (si corresponde)

Las opciones solo estan activas si son posibles. Por ejemplo, un nodo ya
ejecutado con éxito no se puede volver a ejecutar a menos que se restablezca
primero o se haya cambiado su configuracion. Entonces la opciones “Cancel”
and “Execute” estan inactivas.

La opcion “Open Meta Node Wizard” inicia el asistente para crear un nuevo
metanodo en el editor de flujo de trabajo.

Show Active Keybindings resume todos los comandos del
teclado para el editor de flujo de trabajo.

Cheat Sheets ofrece tutoriales sobre temas especificos: la
herramienta de informes, csv, Plug-ins.
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Veamos ahora los elementos que se utilizan con mas frecuencia en Top
Menu.

“File” 2> “Import KNIME workflow” reads and copies workflows into the
current workspace.

Opcidn “Select root directory”, copia el workflow directamente del folder el
workspace actual (LOCAL).

Opcidn “Select archive file”, lee un workflow desde una archivo .knwf or
.knar en el Los archivos .knwf /.knar pueden ser creados con la opcion
“File”"> “Export KNIME workflow”.

“File” > “Export KNIME workflow” exporta el workflow seleccionado a_un
archivo .knar

Opcion “Reset Workflow(s) before export” exporta los worksflows sin la
data producida por la ejecuccion de los nodos. Esto genera archivos
exportables significativamente mas pequefos.

Copiar worksflows de una carpeta a otra puede crear ciertos problemas
relacionados con las actualizaciones intenas de KNIME. Copiarworkflows
usando la opcién “Import KNIME workflow” o ‘mediante double-click es
definitavamente mas seguro.

“File” - “Install KNIME Extensions” y “Help”:=> “Install New Software”
ambos abre un asistente para la instalacion de extensiones de KNIME (ver
proximas secciones)

“File” = “Switch Workspace” cambia el workspace actual por uno nuevo.

1.10. Ventana “Import” para importer workflows

Import

Workflow Import Selection

Select the items to import.

Source:

" Select root directory: |

(* Select archive file:

Destination:

| Ch\Users\rosy'\Documents'Books\BeginnersLuck

LSelect folderd| LOCAL/

= Import Elements: —=

B [¥]C ] BegirinersLuck
= [¥]E7] Chapter2
[¥] 4% 1. My First Workflow
= Exercises
[¥].i% Exercisel
[¥] 4% Exercise2
= Chapter3
[¥].4% 1. Write To DB
[¥] 4% 2. My First Data Exploration
= Exercises

Finish

g

Browse...

Browse...

Select All

o,

Deselect All

Cancel

“File” = “Preferences”. Abre una ventana donde se pueden personalizar todos los ajustes de KNIME. Se pueden encontrar en el

elemento "KNIME". Vamos a comprobarlos.

¢ Chemistry tiene configuraciones relacionadas con los renderizadores KNIME en los modulos de quimica.
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o Databases especifica la ubicacién de controladores de bases de datos especificos, que ain no estan disponibles en KNIME.
De hecho, los controladores de bases de datos mas comunes y mas recientes ya estan disponibles en el menu de
controladores de los nodos de la base de datos. Sin embargo, si necesita algun archivo de controlador especifico, puede
establecer su ruta aqui.

1.11. La ventana "Preferences” e KNIME Explorer contiene la lista de los repositorios
Prcferences o ox compartidos a través de KNIME Server.
e ;""‘""“E""‘“ cTonT o KNIME GUI permite la personalizacién de las opciones y el
b Manaqemen Set node label prefix . - . , .
e Node disefio del banco de trabajo KNIME a través de una serie
Help Change node name and label font size 9 ] .
z:\s:wupdati These grid preferences apply to new workflows only. de COﬂfIguraClones.
v, | EShewo e Master Key contiene la clave maestra que se utilizara en
Data Storage e .z .
Datobases Horiz grid sz (in px) :ZD } los nodos con una opcion de cifrado, como los nodos de
Databases (legacy) Vertic. grid size (in px) 20 ., -
DEcannst NS | o chgethe gdseings s vorfon, conexion de'la base de datos. Dado que las contrasenas
mage Processing Plugi | use the 'Workflow Editor Settings' toolbar buttan. . 4
P e E e R de la base de datos KNIME version 2.3 se pasan a través
- [[] Curved connectiens . . . n . n
i I : 9 de las variables de flujo de trabajo "Credentials" y la
Kerberos . ,
Mty e e orow Estor ey toooes bt preferencia de clave maestra ha quedado obsoleta. Aun
g:fv::;: S ;ummla dal\ir:ited stthufztu:rr:iilfezuk » :;D 25, 33, 50, 67, 75, 90, 100, 110, 125, 150, 175, 200, 250 } puede encontrarlo en eI menl:l PreferenClaS para
oom el change when the CTRLL ALT key s held down:
oo Deep Learing compatibilidad con versiones anteriores.
Report Designer .
Teprocesing e In Meta Info Preferences puede cargar una plantilla de
o eveopmert metainformacién para nodos y flujos de trabajo.
Run/Debu; s . .7 .
Tam e Aqui puede encontrar la configuracion de preferencias
Validation
L . para los modulos externos, como: H20, R, Report Designer,
L —_—— Perl, Perl, Open Street Map y otros si los tiene instalados.
_Applyandchsa Cancel . . ..
En particular, para los scripts externos, esta pagina ofrece

la opcion de establecer la ruta a la instalacion del script de
referencia.

e Finalmente, Workflow Coach contiene el conjunto de
datos que se utilizara para el motor de recomendacion de
nodos: la comunidad, un espacio de trabajo del servidor o
su propio espacio de trabajo local.



Para todos los amantes del teclado, la mayoria de los comandos de KNIME también se pueden ejecutar a través de teclas de acceso
rapido. Todas las teclas de acceso rapido se enumeran en los menus de KNIME al lado de los comandos correspondientes o en los
mensajes de informacidn sobre herramientas de los iconos de la barra de herramientas en el menu superior. Estas son las teclas
de acceso rapido que se utilizan con mas frecuencia.

Hotkeys (teclas importantes)

Configuracion de nodos Reseteo de Nodos
e F6 abre la ventana de configuracion del nodo e F8restablece los nodos seleccionados
seleccionado Grabar Workflows
Ejecucion de nodos e Ctrl + S graba el workflow
e F7 ejecuta los nodos configurados seleccionados e Ctrl + Shift + S graba los workflows abiertos
¢ Shift + F7 ejecuta todos los nodos configurados o Ctrl + Shift #W cierra todas las ventanas de workflows

e Shift + F10 ejecuta todos los nodos configurados y abre

i -N
todas las vistas Meta-Node

. . ¢ Shift + F12 abre el asistente de metanodo
Para detenener la ejecucion de nodos
e F9 cancela los nodos en ejecucion seleccionados

e Shift + F9 cancela todos los nodos en ejecucién
seleccionados e Ctrl + Shift + PgUp/PgDown mueve la anotacién

seleccionada al frente o al final de todas las
anotaciones superpuestas

To move Annotations

Para mover nodos

e Ctrl + Shift + Arrow mueve el nodo'seleccionado en la
direccion de la flecha

Repositorio de Nodos (Node Repository)

En la esquina inferior izquierda encontramos el Repositorio de nodos, que contiene todos los nodos instalados organizados en categorias
y subcategorias. KNIME Analytics Platform ha acumulado hasta ahora mas de 1500 nodos. Se ha vuelto dificil recordar la ubicacion de
cada nodo en el repositorio de nodos. Para resolver este problema, hay dos opciones de busqueda disponibles: por coincidencia exacta 'y
por coincidencia aproximada, ambas en el cuadro de busqueda ubicado en la parte superior del panel del repositorio de nodos.
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1.13. Bisqueda de palabras en el panel del
repositorio de nodos: modo de coincidencia exacta

Cuadro de busqueda
En la parte superior del panel "Repositorio de nodo" hay un cuadro de busqueda. Si £ N"de"e""s“‘”vw

v .‘4 Manipulation

]
a

escribe una palabra clave en el cuadro de busqueda y presiona "Enter", obtendra la lista ol
de nodos que contienen una coincidencia exacta de esa palabra clave. Presione la tecla v ’%T;:r:ai?;':j;m
"Esc" para ver todos los nodos nuevamente. M Edit Numeric Domain

SE Edit Nominal Domain (Dictionary)
=0 Edit Nominal Domain
b

1.14. Basqueda de palabras en el panel del
repositorio de nodos: modo de bisqueda difusa

Al hacer clic en la lente a la izquierda del cuadro de busqueda, se ejecuta un algoritmo‘de (fuzzy)
busqueda difusa (fuzzy) que conduce a una lista de resultados coincidentes mas amplia £ Node Repository|, &Q fiomain § = B
que |a que se encuentra en Ia figura anterior. EIDomain Calculator - /Manipulation/Column/Convert & Replace

[:BEdh Nominal Domain - /Manipulation/Column/Convert & Replac

\.BEdit Numeric Domain - /Manipulation/Column/Convert & Replac

,‘c Random Matcher - /IOfOther/Modular Data Generation/Misc

SE Edit Nominal Domain (Dictionary) - /Manipulation/Column/Com

@Randum Item Inserter - /IO/Other/Modular Data Generation/Ca
Send Email - /IO/Other

T6™ CAIM Binner - /Manipulation/Celumn/Binning

KNIME Explorer (Explorador de KNIME)

En la esquina superior izquierda del banco de trabajo KNIME, encontramos el panel KNIME Explorer. Este panel contiene:

- En LOCAL los workflows que se han desarrollado en el espacio de trabajo seleccionado

- Los puntos de montaje a varios servidores KNIME

- Los workflows contenidos en el espacio de trabajo de referencia de dichos servidores.

- El acceso a My-KNIME-Hub, es decir, a su espacio en KNIME Hub. Recuerda que necesitas una cuenta en KNIME Forum para
acceder a este espacio

Al principio, el panel KNIME Explorer solo contiene LOCAL, My-KNIME-Hub y EXAMPLES. Como ya dijimos, LOCAL muestra el contenido del
espacio de trabajo seleccionado. EXAMPLES apunta a un servidor publico de solo lectura, accesible mediante inicio de sesién anonimo.
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Este servidor aloja una serie de flujos de trabajo de ejemplo que puede utilizar para iniciar un nuevo proyecto. My-KNIME-Hub permite

acceder a su espacio en KNIME Hub.

Cuando abra KNIME Analytics Platform por primera vez, encontrara una carpeta denominada “Example Workflows” que contiene las

soluciones para algunos casos de uso de ciencia de datos comunes.

Las carpetas en "KNIME Explorer", que contienen workflows , también se denominan “Workflow Groups”.

Nota. El panel KNIME Explorer también puede albergar datos. Simplemente cree una carpeta debajo de la carpeta del area de trabajo, llénela
con archivos de datos en la maquinay seleccione "Refresh" en el menu contextual (clie’derecho) del panel "KNIME Explorer".

Mi central KNIME (My-KNIME-Hub)

Desde el panel KNIME Explorer, puede acceder a sus espacios en KNIME Hub.y cargar y
actualizar contenido nuevo o existente alli.

De forma predeterminada, un usuario KNIME autenticado tiene unespacio publico, para que
el material se comparta publicamente, y un espacio privado para estacionar su propio
material para su uso posterior. Sin embargo, se pueden crear.nuevos espacios publicos o
privados con un clic derecho en My-KNIME-Hub en el panel KNIME Explorer y luego una
seleccion de la opcién “Crear nuevo espacio...”.

De forma predeterminada, eres el Unico propietario de tus propios espacios. Sin embargo, al
acceder a este espacio desde un navegador web, después de colocar el cursor sobre su
imagen en la esquina superior derecha, aparece un boligrafo. Esto permitira agregar colegas
y companieros de equipo como contribuyentes al espacio.

1.15. Panel KNIME Explorer. En la parte superior, el
contenido del servidor de EXAMPLES; debajo del
contenido del espacio de trabajo LOCAL

4 KNIME Explorer 2 -

: &% ||

@

v L My-KNIME-Hub (rs@api.hub.knime.com)
@ Academic Alliance (knime)
60 Codeless Deep Learning with KNIME (k
6 Data Science Guide
€a edge-whd-2020 (jtyler)
€@ Guide_private
@ Private
6B Public
ﬁﬁ Public (hayasaka)
R Public (jeany)
@ Public Exercises (emilio_s)
€8 UniML20-21 (hayasaka)
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El “EXAMPLES Server”

Un enlace al servidor publico KNIME (EXAMPLES) esta disponible en el panel "KNIME
Explorer". Este es un servidor proporcionado por KNIME a todos los usuarios para
tutoriales y demostraciones. Alli puede encontrar una serie de ejemplos utiles sobre como
implementar tareas especificas con KNIME. Para conectarse al servidor de EJEMPLOS:

- haga doble clic en "EJEMPLOS" en el panel "KNIME Explorer”
- haga doble clic en "Haga doble clic para conectarse ..."

Deberia iniciar sesidén automaticamente como invitado.

Para transferir ejemplos de flujos de trabajo del servidor de EXAMPLES a su.espacio de
trabajo LOCAL, simplemente arrastre y suelte o copie y pegue (Ctrl-C, Ctrl-V en Windows)
de "EXAMPLES" a "LOCAL".

También puede abrir los workflows de EXAMPLES en el editorde flujo de trabajo, pero
solo temporalmente y en modo de solo lectura. Un cuadro de advertencia:amarillo en la
parte superior advierte que esta copia del flujo de trabajono se guardara.

1.16. Panel KNIME Explorer. En la parte superior, el
contenido del servidor de EXAMPLES; debajo del

contenido del espacio de trabajo LOCAL

£ KNIME Bxplorer 2 =0
78 E ¢ <] E

~ A= EXAMPLES (knime-guest@http://public-serve
01_Data_Access
02_ETL Data_Manipulation
03_Visualization
04_Analytics
05_Reporting
06_Control_Structures
07_Scripting
08_Other_Analytics_Types
09_Enterprise
10_Big_Data
11_Partners
50_Applications
99_Community
_Example_Workflows_from_Installation
_Old Examples (2015 and before)
~ 4 LOCAL (Local Workspace)
BeginnersLuck
Cookbook
Example Workflows
v [*] old_data

E_. ForumData_2013-2017_old.table
Social Media Analysis - Text Mining meets
Social Media Analysis 2 - Text Mining meet
SupportBot
Text_Processing_Book
TextProcessing_Book_RS

A% 03_Read_an_XL5 file

A 04 Filter_TimeSeries_Data_Using_FlowVaria

A 2. Automated IF Switch

£ Exercise2

A% KNIME_project

El panel KNIME Explorer puede albergar mas de un servidor KNIME. Es suficiente agregar puntos de montaje del servidor a la lista de

servidores KNIME disponibles.
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Montaje de servidores en KNIME

Explorer
Para agregar el KNIME servers al panel “KNIME Explorer” :

Seleccione el panel “KNIME Explorer”
Haga Click en “Configure Explorer View”

La ventana The “Preferences (Filtered)” se abre en la pagina "KNIME
Explorer"y enumera todos los espacios KNIME ya montados en esta
instancia KNIME. Los tres espacios KNIME disponibles de forma
predeterminada en cada instancia KNIME son el espacio de trabajo
local "LOCAL", el servidor publico KNIME "EXAMPLES" y el My-
KNIME-Hub ubicado en el servidor KNIME Hub (hub.knime.com):

Utilice el botdn "New"y "Remove" para agregar / eliminar conexiones
a servidores remotos.

Después de hacer clic en el botén "New", complete lainformacion
requerida sobre el servidor en la ventana “Select New Content”

Utilice el boton “Test Connection” para recuperar automaticamente
el punto de montaje predeterminado para€lservidor seleccionado.

ELa pagina KNIME Explorer “Preferences” puede ser accedida mediante
“File” - “Preferences” - “KNIME Explorer”.

1.17. El boton "Configure KNIME Explorer”

4 KNIME Explorer 3 .
ol g - @
@ 4 knime-amazon-cloud (Rosaria.Silipo@https://52.1!

] .D- EXAMPLES (guest@http://publicserver. knime.org:
@ 4% LOCAL (Local Workspace)

1.18. La ventana “Preferences (Filtered)”

Preferences = & “
KNIME Explorer P v -
@ :‘m""‘ * | Setup mount points for usage in KNIME Explorer view.
FL A List of configured mount points:
& General MountiD Mounted Content | Mounted Type T
& Help knime-amazon-clo... £~ . £~ KNIME ServerSpace
@ Install/Update [0 ExampleWorkflows &~ £~ KNIME ServerSpace
@ Java EXAMPLES & guest@http://publicserverk... £~ KNIME Example Server
B KNIME [¥] LocAL £, Local Workspace 4, Local Workspace Q
Chemistry
Databases
KNIME Explorer
KNIME GUI
KNIME Store Link meta node when defining new template |Prompt ~|
Master Key
Meta Info Preference
Network
Open Street Map
Perl
Preferred Renderers ,
Restore Defaults Apply
< >
oK Cancel

Para iniciar sesion en cualquiera de los servidores disponibles en el panel "KNIME Explorer":

haga clic con el botén derecho o haga doble clic en el nombre del servidor

proporcionar las credenciales
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1.19. La ventana “Select New Content”

Select New Content o IEl

Mounting a new resource for display in the KNIME Explorer

Please select the type of resource that should be mounted.

€D Please enter a valid mount ID.

& erverSpac
£ KNIME Community Server

Server name or address:

Server name: [ localhost

Server login credentials: -‘

Username: [ rosy Password (optional):

Enter the name that is used to reference the new content.
A default is fetched from the server when “Test Connection” is pressed.

Mount ID: |

B

El Editor de Workflow

La pieza central del banco de trabajo KNIME consiste en.el propio editor de flujo de trabajo. Este es el lugar donde se construye un flujo de
trabajo agregando un nodo tras otro. Los nodos se insertan en,el editor de flujo de trabajo arrastrando y soltando o haciendo doble clic
desde el repositorio de nodos o el entrenadorde flujo de trabajo. El proceso de construccion del flujo de trabajo se describird ampliamente
en las préximas secciones de este libro. Aqui, deseribiremos cémo personalizar y probablemente mejorar la funcién del canvas del espacio

del editor de flujo de trabajo.
Describiremos dos opciones:

- cambiar la apariencia del canvas con cuadriculas y diferentes visualizaciones para las conexiones;
- introduccidn de anotaciones para comentar el trabajo.

Agregar una cuadricula al canvas y conexiones curvas a los workflows
Casi hacia el final, a la derecha de la barra de herramientas, puede ver el botén “Change Workflow Editor Settings” Si hace clic en él, se

abre la ventana “Workflow Editor Settings”.
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1.19. Boton "Change Workflow Editor Settings" en la barra de herramientas

5 WE oD § = A

——

trabajo

de flujo de trabajo mas atractivos.

Personalizacion del editor de flujo de

La funcién de cuadricula contiene algunas opciones:

1. “Show grid lines” Esto muestra lineas de cuadricula en el editor de flujo
de trabajo y permite alinear mejor los nodos y anotaciones manualmente. 1 Show grid lines

2. “Snap to grid”. Esta opcidn adjunta nodos y anotaciones aa esquina
disponible mas cercan a de la cuadricula. Le brinda menos libertad manual,
pero el resultado es mas limpio y ordenado en menos tiempo.

1.20. La ventana “Workflow Editor Settings”

Workflow Editor Settings

Workflow Editor Settings

Modify the settings for the active workflow editor.

All settings will be store with the workflow,

To change default settings for new workflow editers go to the preference page.
Snap.to grid behavior can be toggled by pressing 'Ctrl-Shift-X',

Enable Grid,
[I'Snapto grid (Alt-key disables snapping temporarily while moving nodes)

Grid Size

Mode Connections

] Curved connections Connection line width: | 1

3. “Curved Connections”. Aqui puede permitir que las,conexiones de nodo
sigan una curva en lugar de una linea recta. Esto podriadarlugar a graficos

]

5

Cancel

X

horizontal spacing (px): vertical spacing (px):

Agregar anotaciones al canvas

También es posible incluir anotaciones en el editor de flujo de trabajo. Las anotaciones pueden ayudar a explicar la tarea workflow y la
funcién de cada nodo o grupo de nodos. El resultado es una descripcion general mejorada, similar a la documentacién, de la tarea general

del workflow y de las subtareas individuales.
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1.21. El editor Annotations

Anotaciones del Workflow

Mo-B IS = =[ShL 2
Para insertar una nueva anotacion: ' ' ) This is an annotation
- haga clic con el boton derecho en cualquier lugar del editor de workflow y “New s aanotation.

WorkﬂOW Annotation” Thisisan annoa‘ar'onl

- aparece un pequefio marco de color amarillo palido; este es el marco de
anotaciones predeterminado

- haga doble clic en el marco para editar su contenido

- Observe la barra de herramientas que aparece en la parte superior para editar el
estilo del texto, el color de la fuente, el color de fondo, la alineacidn del texto y las
propiedades del borde (color, grosor).

- Para volver a abrir una anotacion, simplemente haga doble clic en la esquina
superior izquierda, donde esta el icono de lapiz.

Otras personalizaciones del Workbench

1.22. Vistas adicionales “View" 2> “Other”
Otra posibilidad de personalizaciéon consiste en agregar vistasy Lashvistas disponibles se - "KNIME Views

m " . . Show View =
encuentran en el elemento "View" del menu superior.
\
H . [ H n " H ”n “" . n = Java BI’OWSng -

Algunas vistas populares son las vistas “Node Monitor”, “Custom Node Repository”, y “Licenses £ KNME Reor Dsigrer
y “Server” si ud esta contectado al servidor. Estas puede,invocarse siguiendo el esquema: Top " Custom Noce Repostry
menu under “View” > “Other” = “KNIME Views". B e

g ll‘-.::l?;ss;tripticn
“Node Monitor” ayuda, especialmente durante la'fase de desarrollo, a monitorear y depurar la 2 e ptenter
ejecucion del flujo de trabajo. e

Ay, Startup Messages
“ . . . . “« . »” (== Plug-in Development
Custom Node Repository permite una personalizacion del “Node Repository” con solo un @ £ Report Design 5

conjunto de nodos.
| Cancel

“Licenses” permite monitorear la situacion de sus licencias .
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Vista “Node Monitor”

Para inserter la vista “Node Monitor” en el workbench:

- Selectccione “View"> “Other...” en el menu principal

Expanda el elemento “KNIME Views" y haga doble clic en "Node Monitor” un panel, lamado “Node Monitor *, aparece en el lateral del

panel "Console”; el panel muestra los valores de las variables de flujo de salida, los datos de salida o los valores de configuracién del nodo
seleccionado en el editor de flujo de trabajo.

Aqui puede decidir qué mostrar (datos, configuracion, variables), a través del'menu en la esquina superior derecha.

1.23. La vista Node Monitor

B Console £ Node Monitor £3 =
Show Output Tabl
Node: [ Column Filter (0:6) ; S s
K e Show Variables
tate: T
SEE | EXECUIED Show Configuration
Node Variables Show Entire Configuration
Show Node Timing Information
Yarible | Yohue s _‘I— Show Graph Annotations
knime.workspace C:\Users\rosy\KNIME_3.0.0 arima test\workspace

1.8. Descargar las Extensiones de KNIME

KNIME Analytics Platform es un producto de codigo abierto. Como todo producto de cddigo abierto, se beneficia de los comentarios y las
funcionalidades que desarrolla la comunidad..Hay varias extensiones disponibles para KNIME Analytics Platform. Si ha descargado e
instalado KNIME Analytics Platform, incluidas todas sus extensiones gratuitas, verd las categorias correspondientes en el panel Node
Repository, como KNIME Labs, Text Processing, R Integration y muchas otras. Sin embargo, si en el momento de la instalacion ha elegido

instalar la plataforma KNIME Analytics sin las extensiones gratuitas, es posible que deba instalarlas por separado en algun momento de
una instancia en ejecucion.
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1.24. La ventana “Available Software”

o r (]
Instacion de KNIME Extensions 5
i L, . Available Software /7
Para instalar una nueva extension KNIME desde KNIME Analytics .3
Platform, hay tres opciones. Work i TS ][ ase.
Find more software by working with the "Available Software Sites” preferences,
. P ” type filter text
1. Desde el Top Menu, seleccione “File” > “Install KNIME
. . . . []000 KNIME & Extensions.
Extensions”, seleccione la extension deseada y haga click en L MM CommuniyCorbuons - S s
“ " . . . . [] 000 KNIME Community Contributions - Image Processing and Analysis
el boton “Next”. Siga las instrucciones del asistente T KM Commanty Contion G
10900 KNIME Community, Contributions Sources
Dw[l KNIME Labs Extensions
o ., . 18 KO il bt o s v
2. Desde el Top Menu, selec ccione“Help” > “Install New ELd dfantiy SIS
“ . ” [J000 KNIME.com TeamSpace Extensions (license required)
Software”. En la ventana “Available Software”, en el cuadro de = ro G o o s
texto “Work with”, seleccione el URL de actualizacion de W
“« . clect eselect All |
KNIME (usualmente llamado “KNIME Analytics Platform 4.x e || oo

Update Site” - http://update.knime.com/analytics-platform/4.x) 1.25. Una extension del KNIME Hub
Entonces seleccione la extension, haga click the “Next” button
y siga las instrucciones del asistente KNIME | Hub \

KNIME Hub > knime > Extensions > KNIME Deep Learning - Keras Integration

3. Busque en el KNIME Hub, en un navegador web o.desde el
panel KNIME Hub. Cuando encuentre la extension.deseada,
arrastre y suelte el icono de la extensién desdeel navegador al
Workflow Editor.

¥ Extension

KNIME Deep Learning - Keras Integration

Drag and drop to
Workflow Editor
for installation

v4.3.1

Una vez que se hayan instalado las extensiones KNIME seleccionadas
y se haya reiniciado KNIME, deberia ver<la hueva categoria,
correspondiente a la extension instalada, en el “Node Repository”.

This feature contains nodes of the Keras integration of KNIME Deep
Learning

En la ventana "Software disponible" puede encontrar algunos grupos de extensiones: KNIME & Extensions, KNIME Labs Extensions, KNIME
Node Development Tools, Sources y mas. "KNIME & Extensions" contiene todas las extensiones proporcionadas para la version actual,
“KNIME Labs Extensions” contiene una serie de extensiones listas para usar, pero que aun no tienen la calidad de lanzamiento x.1; “KNIME
Node Development Tools” contiene paquetes con algunas herramientas utiles para que los programadores de Java desarrollen nodos;
"Sources" contiene el codigo fuente de KNIME. Los paquetes especificos donados por terceros o entidades comunitarias también pueden
estar disponibles en la lista de extensiones. Por lo general, se agrupan en categorias de "Community". Mi consejo es instalar todas las
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extensiones, incluso las de cheminformatics. Muchos de ellos contienen varios nodos Utiles que no estan necesariamente restringidos a
un dominio en particular.

1.9. Datos y workflows para éste libro

Este libro construye algunos ejemplos y proporciona las soluciones a los ejercicios. Estan contenidos en carpeta “BeginnersLuck”
descargable desde el espacio KNIME Hub de uno dse los autores de este libro. Para acceder el KNIME Hub, necesitas crear una cuenta con
el KNIME Forum. Después de ingresar al KNIME Hub, para descargar los flujos de trabajo, simplemente haga clic en el icono de la nube.

- Descargue la carpeta completa en su maquina, lo que resultara en un archivo .knar. Luego:

- Haga doble click o importelo al KNIME Explorer haciendo: Select File > Import KNIME Workflow ...
1.26. Workflows y datos para este libro en el KNIME Hub (hub.knime.com/hayasaka/spaces/Public/latest/KNIMEPress/KNIME_Beginners_Luck_4.4_20210802)

6B Public space

Public 6 ©

Last edited: 24 Jun 2020 2

Home » KMIMEPress > KNIME_Beginnefs/Luck 4.3 20210219

[ BeginnersLuck

Al final de la operacion de importacion, en el panel KNIME Explorer deberia encontrar una carpeta BeginnersLuck que contiene las
subcarpetas Chapter2, Chapter3, Chapter4, Chapter5 y Chapter6, cada una con flujos de trabajo y ejercicios que se implementaran en los
siguientes capitulos. También debe encontrar una carpeta KBLdata que contenga los datos requeridos
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https://hub.knime.com/hayasaka/spaces/Public/latest/KNIMEPress/KNIME_Beginners_Luck_4.4_20210802~rwlWKXjIWcVN9fiG/
https://forum.knime.com/
https://hub.knime.com/hayasaka/spaces/Public/latest/KNIMEPress/KNIME_Beginners_Luck_4.4_20210802~rwlWKXjIWcVN9fiG/

Los datos utilizados para los ejercicios y para los flujos de trabajo demostrativos de este libro fueron generados por el autor o descargados
del Repositorio de Aprendizaje Automatico de la UCI, un repositorio publico de datos. (http://archive.ics.uci.edu/ml/datasets). Si el conjunto
de datos pertenece al repositorio de la UCI, aqui se proporciona un enlace completo para descargar. Los datos generados por el autor, que
no son datos publicos, se encuentran en la carpeta KBLData.

Datos del repositorio de aprendizaje automatico de la UCI:

e Adult.data: http://archive.ics.uci.edu/ml/datasets/Adult

e Iris data: http://archive.ics.uci.edu/ml/datasets/Iris

e Yellow-small.data (Balloons) http://archive.ics.uci.edu/ml/datasets/Balloons
e Wine data: http://archive.ics.uci.edu/ml/datasets/Wine

1.10.  Ejercicios

Ejercicio 1
Cree su propio espacio de trabajo y asignele el nombre "book_workspace®. Utilizara este espacio de trabajo para los proximos ejercicios y
flujos de trabajo.

Solucién al ejercicio 1

* Lanzar KNIME 1.27. Ejercicio 1: Crear el workspace "book_workspace"
* En la ventana del Workspace Launcher, haga.clic en = R e [T
"Browse"

Select a directory as workspace

* SeleCCione Ia ruta para Su nuevo Workspace KNIME Analytics Platform uses the workspace directory to store its preferences and development artifacts.
* Haga clic en “OK"

[+
Workspace: | /Users/knime/knime_4.3.0/book_workspace [-) Browse...

Use this as the default and do not ask again

Para mantener esto como su workspace predeterminado,
habilite la opcién en la esquina inferior izquierda.

» Recent Workspaces
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http://archive.ics.uci.edu/ml/datasets
http://archive.ics.uci.edu/ml/datasets/Adult
http://archive.ics.uci.edu/ml/datasets/Iris
http://archive.ics.uci.edu/ml/datasets/Balloons
http://archive.ics.uci.edu/ml/datasets/Wine

Ejercicio 2
Instale las siguientes extensions:

- KNIME Database
- KNIME Javascript Views
- KNIME Report Designer

Solucion al Ejercicio 2

Del Top Menu, seleccione “File“ = “Install KNIME Extensions”
Seleccione las extensions requeridas (KNIME Database,....)
Haga Click en “Next” y siga instrucciones

VZ& Ejercicio 2: Reportando Extension
- O x

Install

ilable Software
Check the items that you wish to install, N

Workwith: | --All Available Sites-- - Add...

Find more software by working with the “Available Software Sites” preferences.

1.28. Ejercicio 2: Lista de KNIME Extensions
Install - olEd

Available Software

Check the items that you wish to install.

Work " | T =l

Find more software by working with the “Available Software

Name | version | £
[J<» KNIME Quick Forms
[ % KNIME Quick Forms (legacy)
BME R Statictice Intearation (Windows Binaries)

] Version

00 KNIME & Extensions.
ibutions - Bioi ics 8 NGS

]

@ [Juo KNIME Community Contril -l

@ [J900 KNIME Community Contributions - Image Processing and Analysis
@ [J600 KNIME Community Contributions - Other

@ [Jo00 KNIME Community Contributions Sources

@ [J900 KNIME Labs Extensions

® D U0 KNIME Node Development Tools

@ [J000 Marvin Chemistry Extensions (donated by Infocom & Chemaxon)

® [Jo0 Sources
[J<p KNIME XML-Processing

Select All Deselect All Select All Deselect All

[~ Details - Detail
This feature contains several nodes for itemset mining that are based on Christian Borgelt's implementations.

i WEPTERTS Connectors (Twitter & Google)
[ &3 KNIME SVG Support

] KNIME Web Service Client

% KNIME Webanalytics

] 45 KNIME Weka Data Mining Integration (3.7)

[J4 KNIME LS Support

.

Mors
¥ Show only the latest versions of available software I~ Hide items that are already installed ¥ Show only the latest versions of available software I™ Hide items that are already installed
¥ Group items by category What s glready installed? W Group items by category What s plready installed?
I™ Show only software applicable to target environment I Show only software applicable to target environment

¥ Contact all update sites during install to find required software ¥ Contact all update sites during install to find required software

Back Next i Finish I Cancel S il | ok I e




Ejercicio 3
Busque todos los “Row Filter” nodes en el Node Repository.

En el panel “Node Description”, ;puede ud explicar la diferencia entre un “Row Filter”, a “Reference Row Filter”, and a “Nominal Value Row
Filter"?

Muestre el efecto de esos nodos en las siguientes tablas

Tabla Original Tabla de Referencia
Position name team

1 The Black 4 Ranking scores
Rose 1 22

2 Cynthia 4 3 14

3 Tinkerbell 4 4 10

4 Mother 4

5 Augusta 3

6 The Seven 3
Seas

Solucion al Ejercicio 3

Row Filter

Este nodo permite el filtrado de filas de acuerdo con.ciertos criterios. Puede incluir o excluir: ciertos rangos (por nimero de fila), filas con un determinado
ID de fila y filas con un cierto valor en una columna seleccionable (atributo). En el siguiente ejemplo, usamos el siguiente criterio de filtro: team> 3
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Reference Row Filter

Original

Position

name

team

.

The Black
Rose

Cynthia

Tinkerbell

Mother

Filtrada
Position name team
1 The Black 4
Rose
2 Cynthia 4
3 Tinkerbell 4
4 Mother 4

Augusta

U |WIN

The Seven
Seas

WW|A(A~PD>

Este nodo tiene dos tablas de entrada. La primera tabla de entrada, conectada al puerto. inferiorpse toma como tabla de referencia; la segunda tabla de
entrada, conectada al puerto superior, es la tabla a filtrar. Tienes que elegir la_ columna de referencia en la tabla de referencia y la columna de filtrado en la
segunda tabla. Todas las filas con un valor en la columna de filtrado que también existe en la columna de referencia se mantienen, si se selecciona la opcién

"incluir’; se eliminan si se selecciona la opcién "excluir"

Tabla de Referenccia

Ranking scores
1 22
3 14
4 10

abla Filtrada Table

Position

name

team

1

The Black
Rose

Cynthia

Tinkerbell

Mother

Augusta

g WIN

The Seven
Seas

WWihPdP>
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Tabla resultante

Position name team
1 The Black Rose 4
3 Tinkerbell 4
4 Mother 4

En el ejemplo de arriba, estamosusando el “Ranking” como la columna de referencia en la table de referencia y la “Position” conmo la columna de filtrado
en la table filtrada. Hemos esgojido de incluir las filas comunes

Nominal Value Row Filter

Filtra las filas segun el valor seleccionado de un atributo nominal. Se puede selec€ionar una columna nominal y uno o mas valores nominales de este
atributo como criterio de filtro. Las filas que tienen estos valores nominales en la,columna seleccionada se incluyen en los datos de salida. Basicamente
es un filtro de fila aplicado a una columna con valores nominales. Las columnas nominales:Son columnas de cadena y los valores nominales son los
valores que contienen.

En el siguiente ejemplo, usamos "name" como columna nominal y "name = Cynthia" como criterio de filtrado.

Original table Filtered table

Position name team Position name team
1 The Black 4 2 Cynthia 4

Ros

Cynt

Tinker

Mother

Augusta il

The Seven
Seas

N WN
WWAEP>
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